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Friedrich Schiller:
,»AZ ember csak ott egészen ember, ahol jatszik.”

»Mentsétek meg Gordont!”
interaktiv jaték

Ki is az a Gordon?

Gordon egy nem tul elény6s kiilsejii kismaci, ,,aki” bajba keriilt. Mindig zarkozott volt, Kiilseje eltért
az atlagostol, ezért folyamatosan csufoltak, gunyoltak, kihagytdk a beszélgetésekbdl, nem vették be a
kozos jatékba, senki sem baratkozott vele. Osszetdrték a ceruzait, ellopték a tizoraijat, bepiszkoltak a
ruhdjat. Mend lett bantani. Eleinte probalta megvédeni magat, de csak azt érte el, hogy még inkabb
megharagudtak r4 az osztilytarsai. Ha segitséget probalt kérni, megfenyegették, hogy ne merjen
sz6Ini senkinek, mert akkor baj lesz. Néhany esetben fizikailag is bantalmaztik, elgancsoltak,
megpofoztak.

Egy id6 utan megtaldltdk a kozosségi oldalakon is. Innentdl kezdve hidba ért véget a tanitas, hiaba
ment haza a szobaja maganyaba, Ott is utolérték az iskolatarsai. Még durvabb lett a zaklatas, nem
lehetett elbujni eldle. Az osztalytarsak versenyt liztek abbol, hogy ki tud durvabban beszo6lni neki.
Fényképeit atalakitottak, eldnytelen beéllitdisokban megosztottak. Sziileinek sem mert sz6lni, mert
attol félt, hogy eltiltjak az internettdl.

Mostanra Gordon élete mar teljesen tonkrement, nem tud aludni, nincs étvagya, az 6rokos faradtsag
¢s félelem miatt az iskolaban sem teljesit jol, jegyei leromlottak. Nincs kedve kézdsségbe menni,
sokszor beteg, rengeteget hianyzik. Maganyosan varja, hogy valaki kiszabaditsa a bilincsébdl.

Hogyan lehet megmenteni Gordont?

A szabadulos jatékok mintajara Osszeallitott feladatokat kell megoldani. A gyerekek csoportokban
dolgoznak, latszolag versenyeznek egymassal, de valdjaban csak egyiitt, kozos erdvel érhetnek célba.
A kilencven perces jatékban egyik feladat koveti a masikat. Ha az egyiket sikeresen megoldottak,
hozzajutnak a kovetkezd feladvanyhoz és a megfejtéshez sziikséges eszkozokhdz. Mindenki jatszik,
senki sem maradhat ki, mivel a feladatok sikeres végrehajtasahoz a csoport Gsszes tagjara sziikség
van. A feladvanyok valtozatosak, logikai és tigyességi feladatok, rejtvények kovetik egymast.
Vannak, amelyekhez még az eszkozoket is a didkoknak kell megkeresniiik. Nincs két ugyanolyan
feladat, ezért a gyerekeknek minden ratermettségiiket, kreativitasukat be kell vetnitik a sikerhez.

A résztvevok a fesziilt izgalomban zajlo jaték végén tudjak megszerezni a kulcsot, amely a — Gordon
kezén 1év6 — bilincset Kinyitja.




Miért jobb a tétmat a Gordon-jatékon keresztiil feldolgozni?

Az informaciok, amelyeket at szeretnénk adni, sokkal konnyebben maradnak meg a gyerekekben, ha
0k maguk jarnak utana, mintha csak passziv befogaddi lennének az elhangzottaknak. Személyes
kiildetésiikké valik a jaték soran Gordon megmentése, ezért motivaltan haladnak a cél felé. Ahogy az
egyes feladatok megoldéasat kovetden az ujabb ¢s ujabb rejtélyeket tartalmazé ladakat nyitjak,
¢észrevétleniil marad meg benniik a tudas.

Hangzavar, nyiizsgés, fesziilt figyelem, elmélyiilt gondolkodas, boldog felkialtasok, egyiittmiikodés,
egymas segitése, izgalom ¢és nevetés jelzi, hogy az osztaly €¢lvezi, amit csinal.

Amennyiben a ,Mentsétek meg Gordont!” interaktiv jaték felkeltette az érdekl6dését, a
Biinmegel6zési Alosztaly alabbi elérhetdségein bovebb informécioval szolgalunk.
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